Задачи для выполнения школьными командами

1 зачет

1. Есть две лампочки. Сначала загорается одна лампочка и горит 1с, затем она гаснет и загорается вторая на 2 с.

2. Установите на модели две лампочки (спереди и сзади) и запрограммируйте модель так, чтобы лампочки показывали направление движения.

3. Добавьте выключатель (датчик касания), чтобы можно было включать и выключать модель.

4. Мотор подключенный к порту В работает на половинной мощности пока не станет темнее. Потом работает на полной мощности 1с и останавливается.

5. Создайте программу, которая ждет, пока будет нажат датчик касания, подключенный к порту 3, и затем включает лампу А на половину мощности; держит лампу включенной до тех пор, пока не отпущен датчик касания; после освобождения датчика касания гасит лампу А и включает моторы В и С на 7 секунд; останавливает моторы и заканчивает работу

6. Создайте программу, которая плавно увеличивает скорость вращения моторов А и С каждую секунду

7. Сделайте бегущую дорожку из трех лампочек. Каждая лампочка горит 5с, затем гаснет и загорается следующая. Процесс бесконечный.

8. Измените предыдущую задачу так, чтобы лампочки загорались постепенно (плавно увеличивалась мощность). Время работы каждой лампочки 5 секунд.
9. Создайте программу проигрывания мелодии (последовательность нот CCCDEEFG). Введите программу и прослушайте мелодию.

10. Создайте программу, в которой каждый раз при нажатии кнопки лампочка мигает и раздается звук.

11. Создайте программу, в которой датчик касания служит переключателем. При нажатии кнопки горит одна лампочка, при отжатии первая лампочка гаснет, а вторая загорается. Процесс бесконечный.

12. Программа должна постоянно сравнивать освещенность с числом 45. Если освещенность меньше этого числа лампочка должна гореть на мощности 5, во всех остальных случаях на мощности 1. Создайте условия для работы программы
13. Программа должна "различать" черное и синее. Когда датчик освещенности "смотрит" на черное горит одна лампочка, на синее - другая.

14. Лампочка мигает (одну секунду горит, одну - нет). Нажатие на датчик касания прерывает процесс и программа заканчивается. (Используйте в программе структуру ветвления и два перехода прыжок - метка.)

15. Две лампочки мигают. Одна - 1 секунду горит, 1 - не горит, другая - 2с горит, две - нет. Процесс бесконечный. (Параллельные процессы)

16. Модель движется по квадрату и останавливается. (Повторение)

17. Модифицировать предыдущую программу так, чтобы звучала мелодия только на поворотах.

18. Создать программу, которая останавливает модель на краю стола, издает предупредительный сигнал и отводит модель назад. 

· Использовать датчик освещенности;

· Использовать датчик касания.

19. Модель двигается не может выйти за пределы, ограниченные черной линией. Каждый раз, когда она наезжает на линию подается звуковой сигнал.

20. Решить предыдущую задачу при условии, что модель стартует вне поля, ограниченного линией, и сначала должна въехать внутрь поля.
